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Historia preve 1

* La palabra trivia tiene una j”\
interesante etimologia. Se “ gs
compone de "tri" (que significa "3" g BN
y "via' (que significa "‘caminos’). \

Svaletcit

* Originalmente se referia al trivium,
los tres curriculos fundamentales |
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Historia preve 3

. Capacidad de determinar las
respuestas correctas a traves de
un proceso estandarizado.

. Estudio de la inferencia formal.

. Secuencila de afirmaciones
verificadas.

. Razonamiento, en contraposicion a
iINntuicion.
. Deduccion de afirmaciones a

partir de un conjunto de
afirmaciones previas.




Historia preve 4

* 1% era de la Logica: Logica
Simbdlica (500 a.C. - siglo XIX)

S 2a era de ‘a Légica: Lég|Ca simbolo nombre lectura informal
Algebraica (mediados y finales | conjuncion
. | disyunciéon ‘0’
de‘ S|g‘O X‘X) condicional ‘Si... entonces...
a 2ol . L negacion mo’
; 3 era de ‘a LC.)g|Ca. LOgK?a \ cuantificador universal ‘para todo’
Matemé_tha (flﬂa‘es de‘ Slg‘O X‘X cuantificador existencial ‘existe’

identidacd ‘es (idéntico a)’

y mediados del siglo XX)
* 4° era de la Logica: Logica
Computacional



| 6gica de primer orden 1

La Logica de Primer Orden (LPO) viene a
solucionar este tipo de problemas:

Alfabeto de la logica de primer orden

Permite hacer cuantificacion sobre [0S
objetos de un dominio, por ejemplo, puede » Los simbolos de L, son:
expresar cosas como: "lodas las maguinas
son inteligentes”, “Algunas maqguinas -Constantes individuales: a, b, ¢, a;... | ek
funcionan correctamente”, etc. -Variables individuales: X, ¥, Z, Xq ... |
Permite representar propiedades de los -Predicados o relatores: P, Q, R, R, ...
objetos particulares del dominio por medio -Cuantificadores: Wy
de predicados y funciones. -Identidad: =7

| , , -Conectivas: LAV, >,
Permite trabajar con subconjuntos de _Auxiliares: Yan

objetos que pueden venir caracterizados
por propiedades que se describen por
medio de propiedades y funciones.




| 6gica de primer orden 2

* Marco era pompeyano. LOS ROMANOS

e Jodos los pompeyanos eran
romanos.

e Cada romano, o era leal a César, o
le odiaba.

* J[odo el mundo es leal a alguien.

e [ a gente sOlo intenta asesinar a
aqguellos a quienes no es leal.

e Marco Iintentd asesinar a César.

* Jodo pompeyano es leal a su
padre.




| 6gica de primer orden 3

Aqguellas expresiones gue se identifican con

posibles objetos se denominan términos, y estan . - . . ,
I L e R e R N C e Il Una formalizacion de las sentencias anteriores seria:

objetos especiticos, variables para hablar de

objetos genéricos, y funciones aplicadas a otros P(Marco)
términos mas pequefios. Ve (P(z) — R(x))
=n el ejemplo anterior, Marco, f(Marco), Vz (R(z) — (L(z,Cesar) V O(z, Cesar))
f(f(Cesar)), f(x), etc. son terminos. o EyL(a: y)
)

Las expresiones que se identifican con
afirmaciones sobre los objetos se denominan

VeVy ([A(z,y) — —L(z,y))

formulas, y estan formadas a partir de IA(Marco, Cesar)

predicados sobre téerminos, y construcciones \f e (P(a:) — L(a: f(a:)))
|Ogicas de estos predicados (conjunciones, ’

implicaciones, cuantificaciones, etc.).

|a formalizacion de las sentencias anteriores son
ejemplos de férmulas.



|_a inferencia logica

* En el contexto de la Logica
Proposicional, las reglas de
produccion son mecanismos gue

permiten obtener nuevas formulas. Modus Ponens :

Normalmente, este procedimiento

Se usa como mecanismo de Modus Tollens :

formacion de tormulas validas

dentro de sistemas Encadenamiento: 2% 921 17Pdh 1°6.1)

p—r {—p. r}

deductivos especiticos. Ejemplos
clasicos de este tipo de reglas
serian:




| Ogica proposicional

e | a logica proposicional, también N eTen
lamada l0gica de enunciados, logica PROPOSICIONAL

de orden cero o calculo
proposicional, es un sistema

formal cuyos elementos mas simples
representan proposiciones o
enunclados, y cuyas constantes
|0gicas, llamadas conectivas logicas,
representan operaciones sobre
proposiciones, capaces de formar
otras proposiciones de mayor
complejidad.




Sistemas basados en conocimiento

* En estos sistemas, la base de conocimiento de
la que se parte contiene las variables y el
conjunto de reglas que definen el problema, vy el
motor de inferencia es capaz de extraer
conclusiones aplicando métodos de la logica

clasica sobre esta base.

 Una regla en este contexto es una proposicion
|Ogica que relaciona dos o0 mas objetos del
dominio e incluye dos partes, la premisay
la conclusion, gue se suele escribir
normalmente como “Si premisa, entonces | s Lol
conclusion”.

 Cada una de estas partes es una expresion
|[Ogica con una 0 mas afirmaciones objeto-valor
conectadas mediante operadores [0gicos (Y, o,
O NO).

Medio para adqul_sldén




| enguajes de programacion simbolica
|0gica

e 1t (A==2
* Prolog (0 PROLOG), proveniente e,is e
del francés PROgrammation
en LOGique,1 es un lenguaje de
programacion logico e interpretado usado
nabitualmente en el campo de
a Inteligencia artificial

* Lisp (historicamente LISP) es una tamilia ‘
de lenguajes de programacion de
computadora de tipo multiparadigma con
larga historia y una inconfundible y Uutil
sintaxis homoiconica basada en la
notacion polaca. ... E
acronimo LISP significa "LISt
Processor" (Procesamiento de listas).







